<

THE DEVELOPER’S
CONFERENCE

Design de Cddigo

Code Smell, como evitar e manter a qualidade no seu coédigo.

Lorena Dutra

Mestre em Ciéncia da Computacao
D 00 eeeeeeSS—S—————————"———



THE
Sobre o que vamos conversar... DEVELOPER’S
CONFERENCE

Introduc&o <é> ___________

>
> O que é code smell?

> Refatoracao —
> Conhecendo e identificando os smells 3
>
>
>

Solucoes ==
Ferramenta para métricas de qualidade de codigo. &

Finalizando ° R
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Programar rapidamente
sem preocupacao de o :
S A Débito de projeto

projeto. _ Hj

Inclusdo de nova
funcionalidade

Modificar o projeto
existente a fim de
melhor acomodar essa
funcionalidade.

Aumenta a qualidade

do projeto, sem

Refatoracdo

alterar o seu
comportamento.

J Aplicagdo correta




Cadigo limpo

Pratica que visa a escrita de codigo
legivel, funcional, pequeno, simples, facil
de entender e manter.

Facilmente acessivel a outros, com uma
clara intencéo, sem ambiguidades.

Se um cédigo esta dificil de ser
entendido, ele deve ser refatorado.

Normalmente comentados
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'-Facilita a adic;élo1

de novos
trechos de

L codigo. J
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> E qualquer caracteristica no codigo que possivelmente indica um
problema mais critico.

> O termo foi popularizado no final da década de 1990, e o0 uso do termo
aumentou depois que ele foi apresentado no livro Refatoracao:
Melhorando o Design do Codigo Existente, de Martin Fowler. I
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O que é Code Smell ? DEVELOPER'S
CONFERENCE

> E qualquer caracteristica no codigo que possivelmente indica um
problema mais critico.

> O termo foi paoularizad S&o um indicador de 0 uso do termo
aumentou depo. um problema, e ndo toracao:
Melhorando o Design d 0 proprio problema. owler.
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THE
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> Na&o séao tecnicamente incorretos e nao impedem o funcionamento do
programa.

> Em vez disso, indicam fraquezas que podem estar atrasando o
desenvolvimento ou aumentando o risco de bugs ou falhas no futuro.
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> Os melhores smells sao faceis de detectar e na maioria das vezes
levam a problemas realmente significativos.

> Frequentemente, refatoracoes simples podem resolver o problema.

> E facil para pessoas sem muita experiéncia identifica-los, mesmo que
nao tenham conhecimento suficiente para avaliar se ha um problema
real ou corrigi-los.
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> E o processo de alterar um cédigo de tal forma que n&o altere o
comportamento do cédigo, mas melhora sua estrutura interna.

A Fazer refatoracdo sem testes é como pular de
| um aviao sem paraguedas.

Bons testes sdo essenciais para um boa
refatoracao, pois eles lhe ddo seguranca ao
fazer alguma mudanca mais tarde.
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Feature Invejosa

Intimidade inapropriada  <J{:
Cadeias de mensagens &1
Middle Man f

* Método Longo . ’

+ Classe Grande Infladores Acopladores

* Obsesséo Primitiva
+ Lista longa de Pardmetros
* Agrupamentos de dados

Code

Smelll

Abusadores de Preventores * Mudanca divergente
orientagdo a objetos de mudanca « Cirurgia de Shotgun
» Hierarquias de heranca
« Alternar declaractes paralela
» Campo temporario
* Requisito recusado
* Classes alternativas com Dispensaveis
diferentes interfaces

Classe preguicosa

Classe de Dados

Cadigo Duplicado

Cédigo morto
Generalidade Especulativa
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> SA&o codigos, metodos e classes que aumentaram para
proporc¢des gigantescas com as quais sao dificeis de
trabalhar.

> Nao surgem imediatamente, mas acumulam-se ao longo
do tempo a medida que o codigo evolui (e especialmente
guando ninguem se esforca para erradica-los).
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> Como é mais facil escrever codigo do que Ié-lo, esse smell permanece
despercebido até que o metodo se transforme em algo gigante.

Tratamento

> Oferecem o esconderijo perfeito para

_ : cbdigos duplicados indesejados.
Se sentir a necessidade de comentar algo dentro de um

método, vocé deve pegar esse codigo e coloca-lo em um novo
método. Mesmo uma unica linha pode e deve ser dividida em

um método separado. T,

i
O
E se o método tiver um nome descritivo, ninguém precisara [

examinar o codigo para ver o que ele faz.
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> Uma classe contém muitos campos / metodos / linhas de codigo.

> Os desenvolvedores acham menos
Tratamento exigente colocar um novo recurso em
uma classe existente do que criar uma
nova classe para o recurso.

Extrair classes em componentes separados para atribuir
responsabilidades objetivas a cada uma.

A divisédo de grandes classes em partes evita a duplicacao de
cédigo e funcionalidade.
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> E atendéncia por usar sempre tipos primitivos ao invés de classes.

Agrupar logicamente alguns deles em sua propria
classe. Melhor ainda, mova o comportamento associado a

esses dados para a classe
1/public function salvar(Venda $Vvenda,Cliente $Cliente){

3}

> O codigo se torna mais flexivel gracas ao uso de = XY O
objetos em vez de primitivos. C@ <>

> Melhor compreenséao e organizagéo do codigo. Q
P g ¢ g D D> @
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> Mais de trés ou quatro parametros para um metodo.

> Cadigo mais legivel e mais curto.
Tratamento

> Quando ignorar - Nao se desfaca de
parametros se isso causar dependéncia

indesejada entre classes.
Em vez de uma longa lista de parametros, um método pode
usar os dados de seu proprio objeto.

Se o0 objeto atual ndo contiver todos os dados necessarios,

outro objeto (que obtera os dados necessarios) podera ser
transmitido como parametro de método.
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> As vezes, partes diferentes do codigo contém grupos idénticos de
variaveis (como parametros para conectar-se a um banco de dados).

Tratamento > Melhora a compreensao e organizacao
do caodigo.

As operacdes com dados especificos sé&o reunidas em um > Reduz o tamanho do COdIgO.
unico local, em vez de aleatoriamente em todo o cédigo.

Esses grupos devem ser transformados em suas préprias

classes.
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> Séao aplicacdes incompletas ou incorretas dos
principios de programacéao orientada a objetos.




Abusadores de orientagéo a objetos - o OPER'S
Alternar declaragoes CONFERENCE

> Um switch complexo ou uma sequencia de instrucoes if

Tratamento > Organizacéo de codigo
aprimorada.

Geralmente, o cédigo de um unico switch pode ser espalhado
em diferentes locais do programa.

Isolar e colocar em uma classe especifica.



Abusadores de orientaco a objetos - R OPER'S
Campo temporério CONFERENCE

> Os campos temporarios obtém seus valores somente
sob determinadas circunstancias. Fora dessas

circunstancias, eles estao vazios. _
> Melhor clareza e organizacéo

do caodigo.

Tratamento

Os campos temporarios e todo o cédigo operando neles podem
ser colocados em uma classe separada.
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> Se uma subclasse usa apenas alguns dos métodos e propriedades
herdados de seus pais, a hierarquia € desequilibrada.

Tratamento > M,el_hora a clareza e organizacéo do
caodigo.
> Vocé néo precisara mais se perguntar

por que a classe “cachorro” € herdada
da classe “cadeira”

Livre-se dos campos e métodos desnecessarios da subclasse.

Extraia todos os campos e métodos necessarios pela subclasse l m ? @

da classe pai.
1 [ =
Coloque-os em uma nova subclasse e defina as duas classes &

para herdar
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Classes alternativas com diferentes CONFERENCE

Interfaces

> O desenvolvedor gue criou uma das classes provavelmente ndo sabia
gue uma classe funcionalmente equivalente ja existia.

Tratamento > Vocé se I|vr,a_de codigos dupllf:a_dos
desnecessarios, tornando o codigo
resultante menos volumoso.

Deixar as interfaces iguais. > O cdbdigo se torna mais legivel e
compreensivel.

Depois de determinar qual método de tratamento usar e
implementa-lo, vocé podera excluir uma das classes.
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> Se vocé precisar alterar algo em um local do seu codigo,
também precisara fazer muitas alteracbes em outros
locais.

> O desenvolvimento se torna muito mais complicado e
caro.
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> Quando muitas mudancas séo feitas em uma Unica classe.

> Ter que alterar muitos métodos nao relacionados ao fazer alteracées em uma classe. Por
exemplo, ao adicionar um novo tipo de produto, & necessario alterar os métodos para localizar,
exibir e solicitar produtos.

> .
g, e
codigo.

> Reduz a duplicacao de
caodigo.

Dividir o comportamento da classe.

Se diferentes classes tiverem o0 mesmo comportamento,
convem combinar as classes por heranca.
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> Quando uma Unica alteracéo é feita em varias classes simultaneamente.

> Melhor organizacao.

Tratamento > Menos duplicacdo de caodigo.
Manutenc&o mais facil.

Mover comportamentos de classe existentes em uma Unica
classe.

Se néo houver uma classe apropriada para isso, crie uma nova.
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> Sempre que criar uma subclasse para uma classe, vai precisar criar uma subclasse para
outra classe.

> Reduz a duplicacéo de cadigo.

Tratamento > Pode melhorar a organizagao do
caodigo.

mm| ¢ O Em
Desduplicar hierarquias de classes paralelas em duas etapas. o
Primeiro, fagca com que instancias de uma hierarquia se refiram 4 j‘_
a instancias de outra hierarquia. Em seguida, remova a e N o
hierarquia na classe referida. o e
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> Algo desnecessario cuja auséncia tornaria o codigo mais
limpo, mais eficiente e mais facil de entender.
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> Sao criados com a melhor das intengcGes, quando o autor percebe que
seu codigo nao é intuitivo ou 6bvio.

> O cobdigo se torna mais intuitivo e

oo

Se um comentario pretende explicar uma expressao complexa,
a expressao deve ser dividida em subexpressbes
compreensiveis.

Se um comentario explica uma secéo do cddigo, esta secao
pode ser transformada em um método. O nome do novo método
pode ser obtido do proprio texto do comentario.
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> Quando partes especificas do codigo parecem diferentes, mas na
verdade realizam o mesmo trabalho.

> A mesclagem de codigo duplicado
simplifica a estrutura do seu codigo

Tratamento
e o reduz.
Extraia o método e faga chamadas para o novo método nos
locais de duplicag&o de codigo.
=
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> Classe sem responsabilidade relevante para o codigo.

Tratamento > Tamanho de codigo reduzido.
> Manutencao mais facil.

Os componentes que sdo quase indteis devem ser removidos.

Para subclasses com poucas funcdes, deve-se remover a

hierarquia.
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> Uma classe que contém apenas campos e métodos brutos.
S3o0 containers para dados usados por outras classes.

> Essas classes ndo contém nenhuma funcionalidade adicional e ndo podem operar
independentemente.

v

> Melhora a compreenséao e organizacao do
codigo.

> As operagdes reunidas em um anico

local, em vez de aleatoriamente em todo
Revisar o codigo que usa a classe. o cbdigo.

Nele, vocé pode encontrar funcionalidades que seriam melhor
localizadas em sua propria classe de dados.
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> Uma variavel, parametro, campo, método ou classe ndo é mais usada.

> Quando os requisitos para o software foram alterados ou as correc¢des foram feitas,
ninguém teve tempo de limpar o codigo antigo.

> Tamanho de codigo reduzido.

Tratamento

> Suporte mais simples.

Exclua o codigo ndo utilizado e os arquivos desnecessarios.
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> Ha uma classe, método, campo ou parametro ndo utilizado.

> Criado “por precaucao” para oferecer suporte a recursos futuros previstos que nunca sao
implementados

> Codigo mais fino.

> Suporte mais facil.
p
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> Todos os membros deste grupo contribuem para o
acoplamento excessivo entre as classes ou mostram o
gue acontece se o0 acoplamento for substituido por
delegacéo excessiva.
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> Um método acessa os dados de outro objeto mais do
gue seus proprios dados.
Menos duplicacao de codigo.

>
> Melhor organizacao do codigo.

Determinar qual classe contém a maioria dos dados usados.

Coloque o método nesta classe junto com os outros dados.
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> Uma classe usa os campos e métodos internos de outra classe.

> Boas classes devem saber o minimo possivel uma sobre a outra.

> Melhora a organizacéo do codigo.
Tratamento > Simplifica o suporte e a reutilizac&o
de cédigo.

Mover partes de uma classe para a classe na qual essas partes
séo usadas.
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> Uma série de chamadas semelhantes.

> Quando um meétodo solicita um objeto, esse objeto solicita outro, e assim por
diante. Essas cadeias significam que o método depende da navegacédo ao longo da

estrutura da classe.
> Quaisquer mudancas nesses relacionamentos requerem a modificacdo do método.

> Reduz as dependéncias entre as

classes de uma cadeia

Crie um novo método na classe A que delegue a chamada para o
objeto B. Agora o método ndo conhece ou depende da classe B.
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> Uma classe que executa apenas uma acao, delegando trabalho a outra
classe.

> Codigo menos volumoso.

Tratamento > Cuidado! Um intermediario pode ter sido
adicionado para evitar dependéncias
entre classes.

Livre-se dele!
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> SonarQube

> Plataforma de codigo aberto para inspecéo continua da qualidade do cadigo,
para executar revisdes automaticas com analise estatica do codigo para
detectar bugs, code smell e vulnerabilidades de seguranca.

> Abrange uma ampla area de pontos de verificacdo de qualidade de cédigo que
incluem: arquitetura e design, complexidade, Duplicacfes, regras de
codificacao, potenciais bugs, testes unitarios, etc.

> Um conjunto de recursos que ajudam a

| o N\
manter a qualidade do seu codigo. sona rQu be\\
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de codigo. CONFERENCE

® ® - myproject % Petronetto
< C ¢ © localhost:9000/dashboard?id=MyProject T AN @@ :
Q. Search for projects, sub-projects and files...

77 1 My Project October 15, 2017 1:42 PM Verslon 1

# lssues Measures Code Activity Administration v

Quality Gate @ 286 Python W 171

Lines of Code PHP m 115

Bugs & Vulnerabilities No tags ¥

’] 6e Oo Activity

# Bugs & Vulnerabilities
Code Smells October 15, 2017
1 h o 5 Show Mora
Debt @ Code Smells Quality Gate
(Default) SonarQuibe way
Coverage Quality Profiles

(PHP) Sonar way
(Python) Sonar way

O 0.0%

K
Coverage =/

MyProject

Duplications.

19.2% 2

Duplications Duplicated Blocks
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> bhiteGarden

> Plug-in para gerenciar sua instancias do SonarQube ™ para obter uma visao
geral de todas as métricas de qualidade agregadas de trés maneiras: todos 0s
projetos, grupos personalizados definidos nas configuracdes ou usando tags
de projetos.

> Sonnar Scanner

> Um executavel que ira realizar o scan do nosso codigo e envia-lo para o sua
aplicacdo do SonarQube.
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> Seguir uma abordagem de desenvolvimento corretiva e evolutiva

> Aprender sobre code smells torna mais facil identificar problemas em
codigos.
> Se conhecemos os problemas e sabemos identificar, saberemos apontar quais 0s
tipos de abordagens pra corrigir, até mesmo sem conhecer a base de codigo inteira.

> Sempre que codificar, ao terminar limpe seu codigo, tente melhora-lo.

> Se pergunte se esta legivel, se qualquer pessoa consegue entender o
gue foi escrito.
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s > Qualidade de codigo
| o
. [E] ) Qualidade de software

> Pague o débito!!!




Links

> https://www.industriallogic.com/wp-
content/uploads/2005/09/smellstorefactorings.pdf

> https://refactoring.guru/

> http://martinfowler.com/bliki/CodeSmell.html|
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Obrigada!

|dutra.info@gmail.com
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