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Quem são? Onde vivem?

Como começou no iFood?

Os novos desafios

E o futuro?A
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Monorepos
O que são



Monorepo != Monolito 

1 único repositório

Múltiplos módulos (µFeatures)
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µFeatures
O que são



Libraries

Produto ou Foundation

Example App

Testesµ
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iFood iOS
Contexto



1 dev iOS
1 app

2015
Julho 
2019

BUCK

35+ devs iOS
3 apps

150+ µFeatures

2018

13 devs iOS
2 apps

3+ módulos
repos diferentes 

Fev 
2019

code owner
+ monorepo

2020





O Começo
Okay, let's go!



Reutilização
Compartilhamento de código



Componentes UI

Strings

Test Utils

EntitiesR
eu
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Times
Alinhamento entre



Trunk-based development

Commit atômico

Feature flags

Liberdade de experimentarA
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Automação ♥
Criação de módulos







Novos desafios
Hmm.. interessante



Dependências
Gerenciamento do grafo de







Indiretas
Dependências



A

B

C

import explícitoim
port e

xplícito

quer usar métodos



Protocol Witness Table

Deixar explícito no BUCK file 
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Router Service
Comunicação entre módulos



Bridges

Injeção de dependências

Rotas
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Rebuild
Só mudei uma linha!



Protocolos

Módulo de interface
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Novos 
problemas

Eita...



SwiftGen
Namespaces





Locale
iFood.strings



Múltiplos apps

Língua estática no app

Instabug usa strings em inglês
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Bibliotecas
Manutenção



FBSnapshot

Quick/Nimble

Diferenças entre pods
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Cada vez mais 
complexo

kkcry



Code Coverage
Xcode





Cache
Continuous Integration



Cache remoto e local no CI

~ 50% redução build time
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1 test run == build de todas as 
dependências
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Build com Buck
Xcode path too long







O que nos 
aguarda?

E o futuro...



Cache de build para devs

Otimizações

App Clips + WatchOS

Toda nova versão de OS
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Vai dar bom
Calma,



Ferramentas complexas

Compiladores/frameworks

Configurações e flags

Outras linguagensN
ov

os
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Comunidade open source

Criatividade
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Obrigada!
#VemProiFood




